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TEMAS

1. Elementos del mensaje visual en relación con el proceso general de la comunicación.

http://iris.cnice.mecd.es/plastica/box.html?5
Página con talleres interactivos en los que se desarrolla, además, varios temas de este ciclo.

Autor: Área de Educación Plástica y Visual MECD

Año:

Descriptores: Líneas.

Idioma: castellano

http://www.edualter.org/material/racisme.htm
¿Racismo en las imágenes? Es una estupenda web con fotografías y orientaciones para trabajar en el aula el análisis de las imágenes desde la perspectiva de los valores.

Autor: Sodepaz (Cuadernos África-América Latina)  
Año:

Descriptores: análisis de imágenes, educación en valores 

Idioma: Catalán y castellano 

2. Elementos configuradores (puntos, líneas, texturas, tonos y colores) en obras artísticas y su función dentro del conjunto.

http://www.kombai.telecinco.es/home.htm
Excelente página con una gran cantidad de ideas y propuestas que incluyen vídeos con los procedimientos para que tus alumnos puedan elaborar pulseras, reciclar papel, construir soportes para CDs, etc.

Autor: Europortal Jumpy España, S.A. Corporación Informativa Telecinco

Año: 2004

Descriptores: expresión gráfico plástica

Idioma: castellano

http://www.profes.net/varios/2palabras/index.htm
Técnicas y trucos es un apartado de Educación Plástica y Visual donde hallarás para tus alumnos diversas técnicas como el aerógrafo, el collage, el estarcido... La información está en formato pdf.

Autor: Profes.net, endospalabras

Año: 

Descriptores: técnicas de plástica

Idioma: castellano
http://www.xtec.es/~aromero8/
Exposición de Cerámica artística y acuarelas. Breve descripción y estudio de los distintos tipos de arcillas. Muestra diferentes técnicas de trabajar el barro. 
Autor: A. romero Luengo

Año: 2003

Descriptores: Técnicas decorativas. Técnica del rakú. Breve exposición de las técnicas de pintura con acuarela

Idioma: Castellano

3. El color en la obtención de determinadas gamas cromáticas

http://www.juntadeandalucia.es/averroes/recursos_informaticos/programas/colores.php3
Programa que explora los conceptos sobre la teoría del color y la aplicación expresiva del mismo explicándolos mediante simulaciones gráficas.
Autor: Javier González Cruz.

Año: 2000

Descriptores: Teoría del color

Idioma: Castellano

http://www.profes.net/varios/avisual/eso2/2eso.htm
Aula Visual es una página con presentaciones en Power Point sobre éste y otros temas del área de plástica.

Autor: Profes.net.

Año: 

Descriptores: Luz y color

Idioma: Castellano

http://www.dibujando.com/
En esta página encontrarás un gran numero de tutoriales tanto para iniciados como para avanzados en el dibujo 2D por computador, manga o cartoon, desde el bocetado, escaneado, coloreado, efectos para comics, concursos mensuales, etc.

Autor: Dibujando 

Año: 2000-2004

Descriptores: Dibujo 2D

Idioma: Castellano

4. Fotografía

http://www.fotocultura.com/monograficos/cmadoz/default.htm
En esta estupenda web podrás encontrar una galería, una exposición de fotos así como sus comentarios sobre la técnica en una entrevista a la autora.

Autor: Chema Madoz

Año: 

Descriptores: Fotografía

Idioma: Castellano

http://www.foto3.es/index2.htm
Otra estupenda página donde se muestra la historia de la fotografía, biografías de fotógrafos importantes, tutoriales, artículos, diccionario de términos, imágenes y enlaces de interés.

Autor: Agustín Góngora y equipo

Año: 2000 - 2004

Descriptores: Fotografía

Idioma: Castellano

http://www.cnice.mecd.es/eos/MaterialesEducativos/mem2000/matefoto/libro/index.htm
Matemática y fotografía es una excelente web que combina los conceptos de fotografía y la geometrización de las formas.

Autor: Pilar Moreno Gómez, Xaro Nomdedeu Moreno, Eliseo Borrás Veses

Año: 2000

Descriptores: Fotografía, conceptos matemáticos

Idioma: Castellano

5. Formas simples en el sistema diédrico, isométrico y caballero.  Óvalo isométrico.  Aplicaciones a diseños arquitectónicos.

http://www.cnice.mecd.es/eos/MaterialesEducativos/mem2001/dibujotecnico/Construcciones%20de%20dibujo%20tecnico/entrd.htm
Construcciones de dibujo técnico es una página que desarrolla el trazado de polígonos, óvalos, ovoides, tangencias, dirigido básicamente para este ciclo de secundaria.

Autor: Javier Prada Pareja

Año: 2001

Descriptores: Dibujo técnico

Idioma: Castellano

http://boj.cnice.mecd.es/~amart124/index.php?contenido=1995-96&interface=marco&numeroiconos=tresiconos
Piezas es una estupenda página con 18 piezas para dibujo técnico en la que se puede encontrar un apoyo didáctico para el aprendizaje de geometrización de las formas.

Autor: Antonio L. Martín

Año: 1995-2004

Descriptores: Formas geométricas

Idioma: Castellano

http://www.cnice.mecd.es/eos/MaterialesEducativos/mem2002/geometria_vistas/
Estupenda página con recursos interactivos de dibujo técnico para la obtención de vistas en sistema diédrico.

Autor: José Antonio Cuadrado V.

Año: 2002

Descriptores: Tipos de rectas y tipos de planos.

Idioma: castellano

Idioma: Castellano

6. Elementos en el plano y en el espacio.  Aplicación de leyes básicas de composición.  

http://personal.telefonica.terra.es/web/intercul/desarrollo_unidad.htm
Web que contiene la Unidad Didáctica EPV, cuya etapa de Desarrollo se compone de 12 actividades mediante las cuales se pretende abordar temas como el lenguaje de las formas, las formas geométricas y la composición vinculados a la valoración intercultural. 

Autor: José Ignacio Argote

Año: 2002

Descriptores: el lenguaje de las formas, las formas geométricas y la composición. 

Idioma: castellano

http://sauce.cnice.mecd.es/~mhem0034/
Desde esta página tus alumnos podrán acceder a diferentes objetos tridimensionales creados virtualmente para la comprensión de la perspectiva isométrica y las vistas principales.

Autor: Ignacio Herreros Martin

Año:

Descriptores: Objetos tridimensionales, dibujo técnico

Idioma: Castellano

7. Principales movimientos artísticos del siglo XX y artistas más representativos.

http://www.terra.es/signosdelsiglo/
Página con parte de la exposición Signos del Siglo. 100 años de Diseño Gráfico en España, con una exposición de diseños gráficos desde 1900 hasta 1999.

Autor: Terra

Año:

Descriptores: Diseño gráfico, arte Siglo XX

Idioma: castellano

http://www.arsvirtual.com/index.jsp
ArsVirtual es una web que ofrecerá a tus alumnos la oportunidad de conocer algunos de los principales monumentos de España y América Latina. 
Autor: Fundación Telefónica

Año: 2004

Descriptores: Monumentos, museos, templos

Idioma: Castellano

http://www.cnice.mecd.es/eos/MaterialesEducativos/bachillerato/arte/arte/indice.html
La obra de arte: conceptos y técnicas es una página temática sobre las diferentes artes, sus características específicas y su problemática.

Autor: Eduardo Sánchez Alonso

Año: 2004

Descriptores: Conceptos y técnicas del arte

Idioma: castellano

8. El Teatro

http://www.pntic.mec.es/eos/MaterialesEducativos/secundaria/optativas/dteatro/index.htm
D teatro es una excelente web con veintiséis programas audiovisuales pedagógicos sobre las artes escénicas divididos en bloques temáticos y con sus correspondientes guías didácticas.

Autor: CNICE – Jordi Dauder

Año: 

Descriptores: Teatro

Idioma: Castellano
http://www.pntic.mec.es/recursos/secundaria/optativas/teatro_hoy/index.html
Teatro de hoy es una página en la que algunos dramaturgos contemporáneos españoles publican en esta página una de sus obras. En ocasiones, se incluyen actividades, documentos y estudios que completan y contextualizan al autor y su obra.

Autor: Ministerio de Educación y Ciencia

Año: 

Descriptores: Teatro

Idioma: Castellano
http://www.pntic.mec.es/eos/MaterialesEducativos/mem2000/teatro/index.htm#
Historia del teatro es una web destinada a hacer un recorrido histórico por este arte desde sus orígenes en la antigua Grecia. Un útil complemento informativo para tus alumnas y alumnos.

Autor: César Vallejo, Miguel A. Gómez

Año: 2004

Descriptores: Historia del teatro

Idioma: castellano

9. El arte cinematográfico

http://victorian.fortunecity.com/muses/116/cinematografo.html
Esta web contiene artículos, una base de datos, un diccionario específico y diferentes aspectos del cine tratados de forma didáctica planteando diferentes actividades útiles para el profesor.
Autor: Ignacio Ortega

Año: 1999

Descriptores: Cine

Idioma: castellano

http://www.duiops.net/cine/index.html
Un completo recorrido a lo largo de estos más de 100 años de cine, desde el cine mudo hasta el cine de nuestros días, que incluye cartelera, análisis, los Oscars, Historia del cine...

Autor: Guadalupe Gómez Salazar

Año: 1997 - 2003

Descriptores: Cine

Idioma: castellano

10. Mitología y arte 

http://www.pntic.mec.es/eos/MaterialesEducativos/mem2000/mitologia/Mitologia/index.htm
Mitología y arte es una estupenda página con aplicaciones multimedia premiadas por el M.E.C, que trata de 10 mitos a través de 50 obras de arte y de diversas formas de expresión así como de varios estilos artísticos a través de los temas mitológicos propuestos, y una biografía de artistas.
Autor: D. Emma Rodríguez Chamorro y Assela Alamillo Sanz.
Año: 1997 - 2003

Descriptores: Arte y mitología

Idioma: castellano
http://www.indexnet.santillana.es/secundaria/listados/miscelanea/ventanaAbierta.html
1. La imagen como medio de expresión, comunicación y conocimiento.

2. Símbolos y signos en los lenguajes visuales. Anagramas, logotipos, marcas, pictogramas...

3. Signos convencionales: Señales. Significantes y significado

4. La línea como elemento expresivo.

5. Las texturas y sus cualidades expresivas. Texturas orgánicas y geométricas.

6. El color como fenómeno físico y visual: mezclas aditivas y sustractivas. Valor expresivo , representativo y codificado.

7. Formas geométricas y formas orgánicas.

8. Estructura de la forma. Formas poligonales. Formas curvas en la Naturaleza y en el arte.

9. Proporción.

10. Repetición y ritmo: concepto de módulo. Estructuras modulares. Redes poligonales: formas modulares bidimensionales básicas.

11. Representación objetiva de formas tridimensionales. Sistema diédrico: vistas de sólidos sencillos.

12. Perspectiva cónica. Fundamentos del sistema

13. Procedimientos y técnicas utilizados en los lenguajes visuales.

14. Conocimiento y utilización de las técnicas gráfico – plásticas: técnicas secas y húmedas.

15. Identificación y utilización de distintos soportes según las intenciones expresivas y descriptivas de la representación.

16. Organización de las formas y su entorno en el plano.

17. Apreciación del proceso de creación en las artes visuales.

18. Diferenciación de los procesos expresivos de las técnicas gráfico – plásticas.

Tipología de la imagen: por su relación con la realidad, por el grado de significado, por su función, por el procedimiento de realización... Función social de la imagen en la Historia. Sintaxis de los lenguajes específicos. Interrelación entre los distintos lenguajes: plástico, verbal, sonoro, gestual...

El signo gráfico-plástico. La línea configuradora de la forma, definidora de contornos y estructuradora de superficies. El color. Su lenguaje objetivo y subjetivo. Armonías y contrastes.

Trazado de curvas cónicas. La lógica formal y su caracterización. Fundamentos geométricos aplicados a la construcción de formas: Sistemas de trazados, módulos, cuadrículas... El dibujo científico.

Formas modulares tridimensionales: módulos, poliedros regulares.  El punto, la recta y el plano en el sistema diédrico.  Perspectiva de sólidos en el sistema isométrico.  Perspectiva de sólidos en el sistema caballero.  Perspectiva de formas simples en el sistema cónico.  Sistema de vistas.  Acotación normalizada.

Criterios de composición. El equilibrio en el campo visual.  Ritmos y secuencias gráficas.  Sistemas de composición: Estructuras y redes.  Ordenaciones estáticas y dinámicas.  Análisis de elementos compositivos en  el campo bi y tridimensional.  Líneas de fuerza y centro de interés.  El color y la luz como recurso.  

Factores concurrentes en los distintos campos de la expresión gráfica y visual: personales, sociales, anecdóticos, plásticos, simbólicos y condicionantes.  Fases en el proceso de realización:  gestación, bocetos, maquetas, guiones, story board, y acabado.  Análisis de obras y tendencias.  

CONTENIDOS MÍNIMOS DEL SEGUNDO CICLO

http://www.imageandart.com/morfologia.html
pagina teórica color

http://usuarios.lycos.es/juani_rojas/?index.htm
pag. Argentina Teoría impresionismo 

