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Créditos: 4
Finalidades: 

Finalidades generales: 

· Ofrecer un entorno de aprendizaje que fomente la participación y la toma de decisiones por parte del alumnado. 

· Promover una utilización de los recursos tecnológicos en situaciones de enseñanza y aprendizaje, fundada en decisiones educativas.

· Permitir que los estudiantes se familiaricen con la complejidad  de los procesos de planificación, desarrollo, utilización y evaluación de los recursos tecnológicos en los momentos de la acción educativa y formativa.

Finalidades específicas: 

· Reflexionar en torno al concepto de tecnología educativa y nuevas tecnologías  y su impacto social. 

· Ofrecer una visión amplia de las  posibilidades de utilización de las TIC en el contexto de la educación social.

· Analizar y evaluar diferentes tipos de medios audiovisuales e informáticos para la educación y la educación social en particular.

· Desarrollar  el criterio profesional de los estudiantes para facilitar la toma de decisiones sobre el uso y diseño de medios audiovisuales e informáticos en los diferentes contextos de la educación social. 
Temas
1. Las tecnologías de la Información y la comunicación en el contexto de la sociedad actual: implicaciones para la educación social.

2. Aproximación a los medios y los métodos: los recursos tecnológicos en las visiones del currículum, la enseñanza y el aprendizaje.

2.1. Los medios audiovisuales: características  y usos educativos. 

2.2. Las aplicaciones informáticas y telemáticas.  Usos educativos
3. Análisis, selección, diseño y evaluación de aplicaciones educativas audiovisuales y multimedia para el campo de la educación social. 

Metodología de trabajo:  

El curso se desarrollará mediante un conjunto de actividades de enseñanza y aprendizaje que posibiliten alcanzar las finalidades educativas propuestas. 

Las clases serán teórico - prácticas y tendrán la función de proporcionar al alumnado un marco conceptual  amplio que les permitirá  situarse en las temáticas del curso. 

Las actividades que se llevarán a término en clase serán de muy diferente tipo y todas tendrán el objetivo de ayudar al desarrollo del  criterio profesional del alumnado para la selección y aplicación, el diseño y la producción de materiales multimedia.  

Durante estas sesiones se visualizarán y evaluarán desde un punto de vista educativo, diferentes materiales audiovisuales y multimedia. Asimismo se trabajará en el diseño, elaboración y producción de un material de divulgación educativa en soporte presentación multimedia o  “web”. 
Metodología de estudio:

Para alcanzar los objetivos de la asignatura será necesario realizar toda una serie de actividades de aprendizaje que no se limitan a la realización de actividades de evaluación, sino también a la realización de actividades propuestas por el profesorado y/el alumnado para desarrollarse en clase o fuera de ella como: lectura de la bibliografía básica para cada tema, otros textos y la búsqueda de nuevos recursos de trabajo ya sean tecnológicos o bibliográficos.  Todo este trabajo está indispensable para ser capaces de realizar las actividades de evaluación.
Sistema de evaluación 

La evaluación será continua y formativa mediante la realización de  diferentes prácticas  propuestas  en principio por la profesora, y que se tienen que entregar en unas fechas  concretas, oportunamente acordadas. El alumnado que opte por esta forma de evaluación, y siempre que apruebe todas las prácticas y  trabajos no necesitará hacer examen final (aunque en este caso su nota máxima será de notable), todo y que los que así lo decidan podrán hacerlo.  En este último caso,  la nota media obtenida a partir de los diferentes trabajos realizados durante el curso se sumará a la nota del examen final para obtener una nueva nota promedio que será la definitiva de la asignatura.  

Aquellos estudiantes que no puedan seguir este tipo de evaluación o que no asistieran a clase tendrán obligatoriamente que hacer el examen final.  

Práctica 1.  Se podrá elegir entre algunos de los trabajos/ prácticas desarrolladas en clase. Por ejemplo:  1)   Búsqueda y análisis de un proyecto educativo aplicado a la educación social donde las TIC ocupen un lugar central; 2) Comentario crítico de algunos de los textos propuestos en la bibliografía para los temas 1 y 2 del programa y que se debatirán en clase, etc. 

El objetivo del trabajo es ayudar a integrar el ámbito de las TIC con el de la educación social y comenzar a vislumbrar posibilidades de interacción y desarrollo de proyectos. 

Actividad individual o en grupos de dos personas. 
Criterios de evaluación 

· La adecuación de la propuesta

· La profundidad del análisis y  búsqueda de materiales.

· Las fuentes bibliográficas  utilizadas.

· El uso adecuado y seguimiento de la guía proporcionada para el análisis (si la hubiera). 
Fecha de entrega:
4/4
Práctica 2. Análisis crítico de un mensaje audiovisual o análisis de una aplicación informática multimedia de uso educativo. 

El objetivo principal es ayudar a reconocer los principales elementos del lenguaje audiovisual  y los diferentes tipos de programas educativos y aplicaciones multimedia juzgando su valor desde el punto de vista de la enseñanza y el aprendizaje para la educación. Otro objetivo será sugerir su uso en diferentes prácticas de enseñanza o en la educación social. El alumnado tiene que proveerse del material a analizar mediante una actividad de búsqueda e investigación. 

Actividad individual o en grupos de no más de tres personas 

Criterios de evaluación 

· La profundidad del análisis y  búsqueda de materiales.

· Las fuentes bibliográficas  utilizadas.

· El uso adecuado y seguimiento de la guía proporcionada para el análisis.
Fecha de entrega:  2/5
Práctica 3: Elaboración de un material de divulgación educativa en soporte presentación multimedia o  “web”.  

Este trabajo tiene como objetivo aprender a elaborar materiales en estos soportes de acuerdo con unos criterios previamente trabajados en clase.  Se trata tanto de diseñar un sitio “web” como de desarrollarlo utilizando un editor de páginas “web” sencillo. O de hacer lo mismo con un  gestor de  presentaciones multimedia.
Actividad grupal  (grupos de un máximo de cinco personas) 

Criterios de evaluación : 

El material se tendrá que desarrollar siguiendo unas determinadas características como incluir enlaces (internos y externos), imágenes, cuadros, y  otros aspectos que se presentarán oportunamente en clase. Su evaluación tendrá en cuenta estas características, se desarrollará en clase y de manera conjunta entre alumnado y profesorado. 

Fecha de entrega:   30/5
Se realizará una presentación en clase:  30/5 
Autoevaluación individual: Se trata de plasmar en unos cuantos folios todo lo aprendido en la asignatura así como reflexionar, hasta donde sea posible, sobre el proceso de aprendizaje llevado a cabo a partir de la asignatura (consultar guía). 
Criterios generales de evaluación 

En la realización de todas las prácticas  se valorará:  

·    La adecuación d elas propuestas

·   La profundidad del análisis y/o búsqueda.

· Las fuentes de información utilizadas (lecturas hechas, etc.).

· El grado de elaboración de la información (construcción de conocimiento propio).

· Los recursos expresivos para  la presentación del trabajo realizado.

· Los elementos de auto-evaluación incorporados.

· El uso adecuado y seguimiento de las guías proporcionadas para las prácticas.

· La utilización de la bibliografía correspondiente para  desarrollar las diversas prácticas.

NOTA: Las personas que no entreguen los trabajos en las fechas convenidas deberán presentar trabajos alternativos a la propuesta inicial, acordados previamente con el profesorado.. 
Relación de Contenidos y Bibliografía Básica

Aunque algunos de los trabajos referenciados tratan diferentes temas del programa, cada uno ha sido elegido por su enfoque de un tema en particular. Por esta razón, el siguiente cuadro puede resultar de utilidad: 

	Temas 
	Bibliografía Básica

	1.Las tecnologías de la Información y la comunicación en el contexto de la sociedad actual: implicaciones para la educación social.


	Adell, J. (2001) Tendencias en educación en la sociedad de las tecnologías. En: Area, M. (Coord.) Educar en la sociedad de la información. Bilbao: Desclée De Brouwer. Pp. 103-138.

Marquès; Pere (2006). Web de Tecnología Educativa <http://dewey.uab.es/pmarques/>
Paseta, M. (2001) Ni globalizados ni globalizadoras: las nuevas tecnologías de la comunicación como herramientas para el desarrollo, Comunicar, 16, pp.13-24.

	2. Aproximación a los medios y los métodos: los recursos tecnológicos en las visiones del currículum, la enseñanza y el aprendizaje.
	Marquès; Pere (2006). Web de Tecnología Educativa <http://dewey.uab.es/pmarques/>
De Pablos Pons, J. (1995) Los medios audiovisuales en el mundo de la educación. En Sancho, J & Millán, M (coords)  Hoy ya es mañana. Tecnologías y educación un diálogo necesario. pp. 113-129.



	2.1. Los medios audiovisuales: características y  usos educativos. 

2.2. Las aplicaciones informáticas y telemáticas.  Usos educativos

	Bravo, L. ¿Qué es el vídeo educativo? Comunicar, 6, pp. 100-105.

Montes del Castillo, A. (2001) La construcción audiovisual de las <otras culturas> Comunicar, 16, pp. 79-87.

Alonso, C. (1994) Los recursos informáticos y los recursos de enseñanza y aprendizaje. En Sancho, J.(coord) Para una tecnología educativa.Barcelona: Horsori. pp 143-167

Bosco, A. (2002) Los recursos informáticos en la escuela de la sociedad de la información: deseo y realidad, Educar, nº 29, pp. 125-144.

Marquès; Pere (2006). Web de Tecnología Educativa <http://dewey.uab.es/pmarques/>


	3. Análisis, selección, diseño y evaluación de aplicaciones educativas audiovisuales y multimedia para el campo de la educación social.
	Area Moreira, M. Sociedad de la información y analfabetismo tecnológico: nuevos retos para la educación de adultos. <http://webpages.ull.es/users/manarea/Documentos/documento10.htm> [Consulta 15/09/03]

Alba, C. (2001) Educación y Diversidad en una sociedad tecnológica. En: Educar en la sociedad de la información. Bilbao: Desclée De Brouwer. Pp. 295-320..

Alonso, C. (1997) Op. Cit. 

Bosco, A. (2002) Op. Cit. 

Marquès; Pere (2006). Web de Tecnología Educativa <http://dewey.uab.es/pmarques/>
Xavier Ripoll. El llenguatge cinematogràfic.  <http://www.xtec.es/~xripoll/llengua.htm>[Consulta 02/07/04]

	Tutoriales sobre diferentes herramientas informáticas: Navegadores y otras aplicaciones telemáticas /Cómo hacer páginas web / Windows 98 / Word,etc.
	Guies proporcionades per la professora

Tutorial Windows XP: 

http://www.programatium.com/xp.htm [Consulta:14/2/06]

Word avançat: 

< http://www.xtec.es/~jqueralt/curs_wd/index_curs_wd.html> [Consulta: 14/2/06]

Com fer págines web: <http://www.secmas.gua.net/user/help/leccionweb.html>[Consulta: 14/2/06]

<http://www.ared.com/comohacer/>>[Consulta: 14/2/06]

<http://www.tugueb.com/internet/cursofp/> (tutorial com fer pagines web amb frontpage) [Consulta: 14/2/06] 

<http://www.desenredate.com/index.php>(manuals i altres conceptes sobre diseny de pàgines web) [Consulta: 14/2/06]

Normes de estil C.E.: <www.rediris.es/mail/estilo.es.html>[Consulta: 14/2/06]

Llistes de discussió: 

<http://www.rediris.es/list>(tutorial) [Consulta: 14/2/06]

Llistes temàtiques: <http://www.rediris.es/list/tema/tematic.es.html>[Consulta: 14/2/06]

Glosari Informàtic

<http://www.glosarium.com> [Consulta: 14/2/06]

Com buscar informació en Internet:

<http://ciberconta.unizar.es/LECCION/BUSCAR/INICIO.HTML> [Consulta: 14/2/06]

<http://www.desenredate.com/articulos/buscar-google.php> [Consulta: 14/2/06]

<http://bib.us.es/guias_old/internet_b.htm#busqueda>[Consulta: 14/2/06]

<http://www.buc.unican.es/par/buscar/comobuscar.htm> [Consulta: 14/2/06]

Diccionari d’Informàtica:

<http://usuarios.lycos.es/Resve/diccioninform.htm>[Consulta: 14/2/06]

<http://www.arrakis.es/~aikido/interdic/in_a_c.htm>[Consulta: 14/2/06]

<http://www.servitel.es/atv/AYU/INTERNET/DICCIO/diccio.htm>[Consulta: 14/2/06]
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Bibliografía Complementaria 

Adell, J. (1997). Tendencias en educación en la sociedad de las tecnologías de la información. Edutec., N.7. 

Alvarez, A. et alt. (1993) Tecnología en acción. Barcelona: Rap.

Bartolomé, A. i Ferrés, J. (1991). El video. Enseñar video, enseñar con el video. Barcelona: G. Gili.

Bustamante, J. (1993) Sociedad Informatizada ¿Sociedad deshumanizada?. Madrid: Gaia.

Madrid: Alianza.
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Coupland, D. (1996). Microsiervos. Barcelona: Ediciones B.

Debray, R. (1995) El estado seductor. Las revoluciones mediológica del poder. Buenos Aires: Manantial. 

Delacôte, G. (1998) Enseñar y aprender con nuevos métodos. Barcelona: Gedisa.

Echeverria, J. (1995) Cosmopolitas domésticos. Barcelona: Anagrama.

Ferrés, J. (1994). La publicidad, modelo para la enseñanza. Madrid: Akal.

Ferrés, J. (1994). Televisión y Educación. Barcelona: Paidós.

Gergen, K. J. (1992). El Yo saturado: dilemas de identidad en el mundo contemporáneo. Barcelona: Paidós.

González Quirós, J. L. (1998) El porvenir de la razón en la era digital. Madrid: Síntesis.

Gros, B. (2000). El ordenador invisible. Barcelona:Gedisa: Ediuoc. Edicions de la UOC. 

Gubern, R. (2000). El eros electrónico. Madrid: Taurus

Joyanes, I. (1999). El nuevo perfil social y cultural de la era internet: la sociedad del conocimiento. Documentos del 1er Congreso Educación e Internet. Educnet, 99, pp.21-45.

Klein, N. (2001) No logo. El poder de las marcas. Barcelona: Paidós.

Klein, N. (2002) Ventanas y vallas. Barcelona: Paidós.

L. M. (Comp.) (1995) Hoy ya es mañana. Tecnologías y Educación: un diálogo necesario. Sevilla: Publicaciones M.C.E.P.

Marquès, P. (2000) Diseño de Páginas web educativas
http://158.49.119.99/crai/personal/evte2/09_disegno_desarrollo.htm [Consulta 2/9/05]
Morin, Edgar (2000). La mente bien ordenada: repensar la reforma, reforzar el pensamiento. Barcelona: Seix Barral. 

Postman. N. (1994) Tecnópolis. La rendición de la cultura a la tecnología. Madrid: Círculo de Lectores.

Ramonet, I. (2001). La golosina visual. Barcelona: Debate.

Romero, R. (2000). La integración de las nuevas tecnologías. Sevilla, MAD

Roure, N. (1992) De la idea al proyecto. Madrid: MEC i Barcelona: ICE-UAB

Sánchez Noriega, J. L. (1997) Crítica de la seducción mediática. Madrid: Tecnos.

Sartori, G. (1998) Homo videns. La sociedad teledirigida. Barcelona: Taurus.

Tedesco, J. C. (1995) El nuevo pacto educativo. Madrid: Anaya.

Terceiro, J. B. (1996) Socied@d digit@l. Del homo sapiensal homo digitalis. Madrid: Alianza Editorial.

Vázquez, O. (1999). Negro sobre blanco: inmigrantes, estereotipos y medios de comunicación. Comunicar, 12, pp. 55-60.
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